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Interaction

Interface cerveau-ordinateur
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EEG: les neurosciences s’ouvrent au publique

—Pervasive Nevsotechnology”

m— Tous domaines confondues

Taux de croissance des brevets aux USA

Exemple de BCI non-invasive
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Axh o7 o Space Invaders (1978)

» 500 M$ de royalties
* L'un des jeux vidéo les plus populaire au monde
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Fonctionnement du Space Invaders
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Exemple de BCl invasive
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Cortex Mateur
Primaire
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Exécution

Imagination
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Changement de puissance

Avancées en BCl

Neurophysiologie Technique

\ d’enregistrement

Traitement du signal
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Bernhard Riemann Elwin Bruno Christoffel Gregorio Ricci Cubastro Tullio Levi-Civita Albert Einstein
1826-1866 1829-1900 1853-1925 1873-1941 1879-1955
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Encodage des données
sous forme matricielle

EEG (données)

Distance entre deux points

Centre de Masse parmi plusieurs points

EEG en 1927
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